MULTIJUEGOS

ARCADE CLASSICS

Mas de 20.000 juegos ARCADE
Lista Seleccion de 8.225 juegos

Menus: Clasico e HyperSpin

Manual de usuario

ArcadeClassics@yahoo.com



1.- CONEXION DEL SISTEMA MULTIJUEGOS:

1.1. - CONECTOR JAMMA vy PLAQUI TA PC2JAMVA:

La conexi 6n del sistema multijuegos ARCADE CLASSICS a | a
maqui na recreativa es nmuy sencilla, sinplenmente
i nstal arenos | a plaquita PC2Jamma que aconpafia al sistema
en el conector JAMVA de |l a recreativa

| MPORTANTE: La conexi 6n de la plaquita pc2jamma a |a
maqui na recreativa |la realizarenos | a maqui na apagada.

s =

(Conexi 6n a Jamma recreativa)

(Detalle Placa PC2Jamm)

| MPORTANTE: El | ado serigrafiado del conector JAMVA debe
coincidir con el |ado de conponentes de |a placa PC2Janma
del sistema nultijuegos (mrar circulo rojo en |nmagen2).

BOTONES DE SERVI Cl O en pl aca PC2Jammsa:

La pl aquita Pc2Jamma di spone de 5 pul sadores
de servicio, que podrenbs usar para:

&

.3 MODO 1: Menu de Sel ecci 6n de Juego:
o8 (Desde el nenu de sel ecci 6n de juegos)
e EE SWL. = Restaurar a val ores iniciales.

'ﬁgﬁ SW2 = Actualizar Miltijuegos.
iy SVWB = Canbi o Menu/ Styl e de sel ecci 6n de juego.
E_ﬁgf SW = Pantalla de ajustes del nonitor
: EE SWs = Manual en pantalla.

MODO 2: Confi guraci 6n de Juegos:

(Desde el juego | anzado)
SW = Salir del Menu ‘ESC .
SwW Entrar en opci ones/ asi gnaci ones ‘ ENTER' .
SWB Entrar en Menu Configuraci 6n ‘ MENU .

Py

:
=

Para mas i nfornmaci 6n de | os botones de servicio ir al
apartado 7 de este nmanual .



1. 2. - FUENTE DE ALI MENTACI ON:
1.2.1 — METODO 1: Usar Fuente de Miltijuegos (Reconendado)

Para alinmentar |a plaquita PC2JAMMA, conectarenps el cable del
sistema Multijuegos que se indica en |la imgen, (cable rojo/amarillo)
al conector +5/+12v que encontrarenos en | a pl aquita PC2JAMVA:

Conector AUDIO
Amplificado

Alimentacion
= By ¥ +12v

TR Conector MANDOS
i ! ! BOTONES arcade

........

Conector VIDEO
RGB y Sincronismos

| Conector JAMMA
(Vista de PC2jamma. Ver conector de alinentaci 6n +5v/+12v)

B EEEEELE |

 EEEERE TN ‘ FUENTE HANTAREX. Si dispones de
una fuente Hantarex, que tanbién
alimenta al nonitor, retira
sol anente el conector cuadrado de 9
pi nes de tensiones +12/+5v (ver
i magen). Recuerda que debes encender
| a fuente Hantarex para que el
moni tor/ TV funci one.

(Conector de alimentaciones
(Fuente de Alinmentaci 6n Hant ar ex)

1.2.2 — METODO 2: Usar Fuente de |la Recreativa (Sencill o)

Puedes seguir usando |a fuente de alinentaci én de tu recreativa
para alinmentar el conector jamma. En ese caso NO SE CONECTARA EL
CABLE RQJO AMARI LLO a la plaquita pc2jamrma. Si la tensién de la
fuente de tu recreativa esta baja (<bv) tendréas que regul arl a desde
el potenci 6netro de +5v que di spone di cha fuente.

NOTA: Si la tension de |a fuente de la recreativa es baja | os mandos
no funci onaran correctanente. Ajustarla desde el potencionetro que
di spone | a fuente.

| MPORTANTE: NO CONECTES S| MULTANEAMENTE | a fuente de |a recreativa y
| a del nultijuegos (cable rojo/amarillo) al conector janma o podrias
danar el nultijuegos.
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2.-ENCENDIDO DEL SISTEMA MULTIJUEGOS:

Una vez conectada | a plaquita PC2Jamma del nultijuegos a
| a maqui na recreativa, enchufarenos el nultijuegos y |la

nmaqui na recreativa a la red el éctrica ~220v con sus
correspondi entes cabl es de tensi 6n, para proceder a su
encendi do.

| MPORTANTE: No ol vi denbs conectar el cable de tensioén
el éctrica ~220v de la recreativa o el nonitor/ TV de |l a
recreati va no se encenderi a.

CONSEJO. Al gunas recreativas di sponen de un enchufe de
~220v en su interior. Podrenos conectar en ese enchufe el
cabl e de ~220v del nultijuegos. De esta forma, al encender
| a recreativa tanbi én se encendera el multijuegos.

El sistema nultijuegos arranca automati canente al
enchufarlo a la tensi én el éctrica de ~220v. Si no arrancase
aut omat i canente, acci onarenos el pul sador frontal del
nmul tijuegos (Boton QN OFF).

El sistema nultijuegos viene configurado y preparado
para conenzar a jugar!. Tras unos 30 segundos nobstrard en
pantalla el mend de sel ecci 6n de juego por defecto (Menu

Hyper Spi n) :

PRI e PUneTe
iU LU 1Y Ui W

_ N pUReTe
e MMt B LAl |

1988 Capcom

Ghouls N;/Ghosts’

e o

PRESS START

NOTA: El sistenma nultijuegos di spone de 2 nends o
present aci ones para |l a sel ecciOon de juegos: “HyperSpin” (por
def ect 0) 0 “Cléasico/ Arcade Classics”.



3.- ELECCION DEL ESTILO DE MENU DE SELECCION DE JUEGOS:

El multijuegos dispone de 2 Menus/Estilo para | a
sel ecci 6n de juegos: “HyperSpin”(por defecto) o0 “Clasico/Arcade
Classics”. Anbos nends tienen |os msnos juegos y la el ecciodn
de uno u otro sera en funcion de la utilidad, el aspecto
visual o la preferencia del usuario.

T F I
‘leunilt'y punere

Sy 1 WU
o vl

] Ml rerars -
Lt
P

; Previows Game

(Menlt ‘ Hyper Spin') . (Mena ‘ Arcade C assi cs'’ )

Inicialmrente, o tras una restauraci 6n a val ores
iniciales, el mend que se presenta es el “HyperSpin”. Para
canbiar a uno u otro nmenu/ Estil o deberenps usar el botdn de
servicio SWB de | a plaquita Pc2j anmma:

(Vista de pul sadores de servicio en Mddo 1)

Pul sarenos el botdn SWB = “Cambio Style Menu”. Tras pul sarl o
nos aparecera una ventanita de confirmaci 6n. Aceptar=
Playerl de la recreativa y Cancel ar= Pl ayer 2:

ARCADE CLASSICS

CAMBIO MEMU: Arcade Classics <-= HyperSpin

CAMBIAR MEMLI CE SELECCION DE JUEGDS?

[ 1Plaver= 5 ZPlaver=HNo ]




3.1.- MENU DE SELECCI ON DE JUEGOS HYPERSPI N
Menu/Estilo moderno: “HyperSpin”

Este Style de nenu resulta nas vistoso, ya que cuenta
con ani maci ones y videos de | os juegos nostrados.

3.1.1.- PANTALLA INIClAL: ELECCI ON SI STEVA DE JUEGOS
Tras | a carga de un video de introducci 6n que podrenos
sal tar pul sando cual qui er boton de nuestra recreativa, nhos
aparecera un nmenu en forma de rueda para | a sel ecci 6n del
si stena de j uego:
El ecci 6n Sistenma de j uegos:

Mane Arcade: Juegos de maqui nas recreativas
arcade tradi ci onal es.

NeoGeo Arcade: Juegos de 16 bits de SNK para
recreativas.

Neo Geo CD:. Juegos de la versién CD para
recreativas de SNK

NeoGeo Consol a: Juegos de | a consol a de
sobrenesa de SNK.

Cave Arcade: Juegos vertical es para recreativas
de CAVE Interactive CO, LTD.

Atari: Juegos de consola Atari 7800.

Vectrex: Juegos de consola Vectrex.

(Menu sel ecci 6n de Sistenma e 1 uegos)

Para sel eccionar el sistema de juegos deseado pul sarenos
bot 6n1 de nuestra recreativa, y se nos nostrara un subnenu

de sel ecci 6n de juegos de ese sistena.

3.1. 2. - DESPLAZAM ENTO POR LA LI STA DE JUEGCS: Movi endo
el joystick de jugador 1 arri ba/abajo nos despl azarenos por
| a rueda de juegos uno a uno. El juego sel ecci onado sera el
que aparezca en el centro de la lista, y podr& verse una
ani maci 6n y video del juego sel ecci onado:

AW_», 4

L‘;
AN N puneTe
BN I RN bR

,.. 1-1. r"’ N e ‘.'FLr :I‘"J""

1..
v 5 "r RA ,:!“*1‘5? £
I '1, o MEnnFe'e MEpeTe

iy 1 WU

“i]l-""’:'\. :

Hyper Spl n Arcade )

(Mena de juegos



3. 1. 3. - BUSCAR JUEGO POR NOVBRE/ LETRA: Mant endr enos el
joystick de jugador 1 a derecha o izquierda unos segundos
hasta que aparezca la letra actual. Activando el joystick
repeti danente a derecha o izqui erda nos podrenps escoger |a
| etra deseada. Pul sarenbs el botonl para ver |os juegos
| i stados por esa letra

3.1.4.- JUGAR AL JUEGO SELECCI ONADO. Para cargar e
j uego sel ecci onado, pul sarenos el botonl del jugador 1. E
j uego conmenzara y nos aparecera la pantalla ‘insert Coin
(i nsertar noneda). Pul sarenos el botdén Playerl (o introducinos
noneda en el nonedero de la recreativa) para conmenzar a jugar!.

Para SALI R DEL JUEGO pul sar S| MULTANEAMENTE Pl ayer1 +
Pl ayer2. Tanbi én sal drenos pul sando Pl ayer2 3 segundos

3.1.5.- SELECCI ONAR CATEGORI AS DE JUEGCS: Podr enps

elegir |a categoria de juegos (lucha, disparos, boxeo, etc)
a nostrar en el nenud, pul sando el botén Playerl. Una vez
sel ecci onada | a categoria pul sarenos el botonl:

- Fow”~
.

" F'revi_t_::_ﬁs-@_-;;}%‘iystem le .
(n de ‘Arca’ )

3.1.6.- LISTADO DE JUEGOS FAVORI TCS: Para crearnos una
| ista de juegos preferidos/favoritos pul sarenos el bot 6n2:

FANORITOS

=) VER JUEGDS FANCRITOS

i TN
‘ Cat egorias juegos

FEGAR A FAICRITOS

(Menl Hyperspin *Juegos Favoritos’)

Con el botonl sel eccionarenpbs | a opci 6n deseada. Para

cancelar y regresar a |la posicion anterior pul sarenos el
bot 6n Pl ayer 2.



3.1.7.- SALIR DE LOS MENUS HYPERSPI N Y APAGADQ Para
salir de cual qui er subnmend al principal, o al nenu de
apagado del sistema, pulsarenos el boton Player 2 de la
recreativa repetidanmente. Pul sarenbs el botonl para aceptar
el apagado:

SALIR

QUIERES SALIR
= s/ NO

(Menu Hyperspin

apagado del Miltijuegos)



3.2.- MENU DE SELECCI ON DE JUEGOS CLASI CO
MenU/Estilo Clasico: “Arcade Classics”

El sistema nultijuegos esta configurado para poder
despl azarse por la lista de juegos de una fornma rapida y
sencilla, sin necesidad de ninguna confi guraci on.

3.2. 1. - DESPLAZAM ENTO PCR LA LI STA DE JUEGOS: Movi endo
el joystick de jugador 1 arribal/abajo podrenpos despl azarnos
por la |lista de juegos uno a uno. Si deseanps novernos en
la |ista pagina a pagi na, noverenos el joystick del jugador
1 derechal/izquierda. El juego sel eccionado sera el que
aparezca en el centro de la lista de juegos, renarcado con
una franja naranja. En |l a ventana superior derecha verenos
una i magen del | uego.

AREADE €LASSIES

Terra Force Llapan hootieq wrth addriesal {80

Terra Foree [Japan)
lerra Farce [set (]
Terra Force 2l
Terranean [Cassefte)
Test Tage [Cassetie]
~ leiris booflea set )
Tefris oo feg s2i 2
Teins [eofleg)
Tetnis [cock il set
Tefrie [cockfail sef 21

(MenU de sel ecci 6n de juego ‘Arcade Classics’)

3.2.2.- INNCI O DEL JUEGD SELECCI ONADQ Para cargar el
j uego sel ecci onado, pul sarenos el botonl del jugador 1
(jugador izquierda) de |la maqui na recreativa. El juego
conenzara y nos aparecerda la pantalla de -‘insertcoin”
(i nserci 6n de noneda). Pul sarenos el boton Player1 (o
I ntroduci nos noneda en el nonedero de nuestra recreativa) para
conenzar a jugar!.

Podr enos sel ecci onar el numero de jugadores (por defecto
1), pulsando el botdén Piayer1 (1 jugador) o Player2 (2
j ugadores).



3.2.3.- REGRESO AL MENU DE SELECCI ON DE JUEGD Para
regresar al nmenu de sel ecci 6n de juegos pul sar enps
si nul t aneanente | os botones Player1 y Player2 (Jugador 1 +
Jugador 2). Tanbi én sal drenos pul sando Pl ayer2 3 segundos.

NOTA: La configuraci 6n de botones por defecto puede canbi arse por |os
bot ones o conbi naci ones que deseenps (ver apartado 4.1).

3.2.4.- OPCI ONES DEL “MAINMENU": Una vez en el nenu
i nicial de seleccion de juego, pul sanos el botdn Player1 para
acceder a las funciones del menu “mainMenu”. Con el botonl del
j ugador 1 accedenos a | as opci ones de este nenu:

P :Hmuiprz_

< fiemove selected g:l'l'l':

Qoci 6n “Emulator”: El ecci 6n del nenu Arcade (dassic o |la
apl i caci 6n Jukebox que di spone el multijuegos. Ver apartado
5 para més informaci 6n sobre esta opci on.

pci 6n “Game List’: Canbia la lista visible de juegos: *“All
Games” (26. 207 juegos), “Seleccion” (8.225 juegos), *“Originales”
(3.761 juegos) o “Favoritos” (lista de los 100 ultinos juegos
j ugados). Tanbi én nos permte afadir o elimnar juegos de
la lista (“Removeselectedgame’). Esa opcién elimnara el juego
gue en ese nonento tenenbs sel eccionado en la |ista.

Qoci 6n “Filter: Poner filtros de visualizacion de |istas
de juegos: Afno, fabricante, Género, Ninero de jugadores.

pci 6n “Sound”: Ajustes del volunen de | os sonidos y/o
misi ca del mend. Permite aunentar/dismnuir el volunmen de
| a misi ca de fondo del nenu, pararla, canbiarla, etc.

Qoci 6n “Exit”: Apagado del sistema multijuegos.
Sel ecci onando | a opci 6n “shutdown” podr enos apagar el sistena
mul tij uegos.
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3.2.5.- APAGADO DEL MJULTI JUEGOS DESDE EL MENU CLASI CQ

Col ocandonos en el nend de sel ecci 6n de juego Arcade
Cl assics (mena cl asico). Pul sanbs el boton Player 1 de |a
recreativa para acceder al “mMainMenu”. Sel ecci onanos | a opci 6n
“Exit” y pul sanos el boténl del jugador 1, a continuaci on
sel ecci onanbs “Shutdown” y vol venbos a pul sar el botonl del
jugador 1. El sistema se apagara a | os pocos segundos.

Quit

e B

< Shurdouin =

(SubMenu Exit de MAIN MENU)
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4.- AJUSTESy CONFIGURACION DE LOS JUEGOS ARCADE :

El sistema nultijuegos permte configurar tanto | os
nmandos de acci 6n cono | as conbi naci ones de botones, nivel es
de soni do, ajustes de pantalla (inportante para quien sufra de
“overscan*” en su pantalla), etc.

* «“Overscan”: Al gunos nonitores arcades o tel evi sores presentan una

vi sual i zaci 6n defectuosa de |a imagen, cortando partes de |la pantalla
(marco horizontal y/o vertical), sin posibilidad de ajuste desde |os
mandos del nonitor. Este sistema nultijuegos di spone de una
configuraci on (Slider Controls) que permte ajustar |a i magen de cada
juego para nostrarse en su totalidad en estas pantallas. Pudi endo
ajustar a gusto del usuario el ancho, alto, posicion horizontal o
vertical de la inmagen (ver apartado 4.3).

4.1.- CAMBI O CONFI GURACI ON DE BOTONES: Este sistema
permte el canbio de funcion de | os botones de acci 6n,
novi m ento de | os joysticks, conbinaci 6n de botones, etc.
Para ell o di spone de 3 pul sadores de servicio en | a
pl aqui ta PC2j anma:

MODO 2: Configuraci 6n de Juegos:

SW = Salir del Menu ‘ ESC .
SW2 = Entrar en opci ones/ asi gnaci ones ‘ ENTER .
SWB = Entrar en Menu Configuraci 6n de botones ‘ MENU

(Vista de pul sadores de servicio en nodo Conf.JUEGO

Los ajustes de Configuraci 6n de Juegos sol o estan activos
cuando estenos dentro de un juego (juego sel ecci onado), no
en el nmend de sel ecci 6n de juego

NOTA: Con el pul sador Esc de | a placa PC2ZJAMVA t anbi én
podenos salir al mena principal de selecci6n de juegos.
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PASCS: Sel ecci onanpbs un juego del nmend de sel ecci 6n de

j uegos, y una vez cargado el juego acci onanps el pul sador
Mena de |la plaquita pc2j amma. Nos aparecera el siguiente
nmend en pantall a:

User Interface
Player 1 Controls
Player 2 Controls
Player 3 Controls
Player 4 Controls

Input (general)
Input (this Game)
Dip Switches
Bookkeeping Info

Game Information
Slider Controls
Video Options

Select New Game

Return to Game

Player 5 Controls

Player 6 Controls

Player 7 Controls

Player 8 Controls

Other Controls
| Return to Game
(SubMenu “Input (general)”)

Para despl azarnos por el nenu usarenos el joystick de
jugador 1. Y el pulsador Enter para acceder al sub-menu o
canbi ar | a configuraci 6n/ asi gnaci 6n de | os botones. Con el
pul sador Esc retrocederenos al nend anterior o sal drenos de
| a sel ecci on.

Para retornar al mend anterior o salir de | os nenus de
confi guraci 6n podenos usar tanbi én | a sel eccién Return to
Gane o0 Return to Main Menu, o pul sando Mendu.

Sel ecci onanos | nput (general) y accionanos el pul sador
Enter para acceder al sub-menu:

Sel ecci onar enbs “Player 1 Controls” para canbi ar | a
configuraci 6n de | os botones de acci 6n y/o novimento del
joystick del jugador 1 o 2. Pul sanbs Enter para canbiar y
el bot 6n deseado.

P1 Up Flecha Arriba

P1 Dowem Flecha abajo

ADVERTENCI A: Los canbi os
real i zados se mant endr an
menori zados. Al apagar estos

aj ustes se mantendran hasta
un nuevo canbi o.

-13-



Qros ajustes (MONEDEROS): En el nend “OtherControls” NOS
encontranos | as opciones para |a configuraci on de | os
noneder os de nuestra maqui na (“Coin 1, Coin2, etc”).

1 Player Start

2 Players Start
3 Players Start
4 Players Start
5 Players Start
6 Players Start

Master Volume 4 0OdB
Speaker mono': YM2151 "2151' Ch.0 Volume  0.35
Speaker mono': YMZ2151 2151' Ch.1 Volume  0.35
Speaker :mono’: OKIB295 ":oki' Volume 0.30
Screen Brightness 1.000
Screen Contrast 1.000

Screen Gamma 1.000

Screen Horiz Stretch 1.000

Screen Horiz Position 0.000

Screen Vert Stretch 1.000

Screen Vert Position 0.000
Return to Game

Master Volume 0dB
(Mena “Slider Controls”)

7 Players Start
8 Players Start
Coin 1
Coin 2
Coin 3

(Mend “Other Controls”)

Qros ajustes (SALIDA AL MENU PRINCI PAL): En el nenu “user
Interface” NOS encontranos | a opci én “uicancel” que es |a gue nos
permte canbiar |a configuraci 6on del boton o conbi naci ones
para salir al menu principal de sel ecci én de juegos.

4.2.- AJUSTE DEL VOLUMEN:. El ajuste del volunen del
sistema nultijuegos se realiza nediante el potencionetro
bl anco de |la plaquita pc2j amma. Reconendanos realizar este
aj uste con un juego cargado, girando |evenente con un
pequefio destornillador hasta conseguir el volunmen deseado.

Si en el arranque del sistema nultijuegos observanos
rui dos espurios, podenps ajustar este potenci onetro hasta
gue desaparezcan esos rui dos.

AJUSTE DE SON DO DESDE MENU: Tanbi én podenos aj ustar el
vol umen del sonido de |os juegos desde el nenu de
confi guraci 6n “slideControls” (ver inagen anterior).
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4. 3. - AJUSTE DEL CENTRADO DE PANTALLA (pantallas con
*overscan): El mend “sSlideControls” tanbi én nos permte ajustar la
vi sual i zaci 6n de | os juegos en pantalla, permtiéndonos
centrar, estirar o estrechar |a i magen a nuestro gusto:

Master Volume 4 0dB
Speaker ":mono': YM2151 ":2151' Ch.0 Volume  0.35
Speaker :mono': YM2151 2151" Ch.1 Volume  0.35
Speaker :mono"; OKI6295 ":oki' Volume 0.30
Screen Brightness 1.000
Screen Contrast 1.000

Screen Gamma 1.000
Screen Horiz Stretch 1.000
Screen Horiz Position 0.000
Screen Vert Stretch 1.000
Screen Vert Position 0.000
Return to Game
Master Volume 0dB

(Menu “Slider Controls”)

*“Qverscan”: Al gunos nonitores arcades o tel evi sores presentan una

vi sual i zaci 6n defectuosa de |la inagen, cortando partes de |la pantalla
(marco horizontal y/o vertical), sin posibilidad de ajuste desde |os
mandos del nonitor. Este sistema nultijuegos di spone de una
configuraci on (Slider Controls) que pernite ajustar |a i magen de cada
juego para nostrarse en su totalidad en estas pantallas. Pudi endo
ajustar a gusto del usuario el ancho, alto, posicion horizontal o
vertical de |a imgen.

OPCl ON “Screen Horiz Stretch”: ESta opci 6n nos permite estirar o
estrechar | a imagen en pantalla horizontal nente, para
conseqguir que todo el juego se vea en pantall a.

CPCl ON “sScreen Horiz Position”: Esta opci 6n nos pernite despl azar
| a i magen en pantalla horizontal nente para centrarl a.

OPCl ON “Screen Vert Stretch”: Esta opci 6n nos permite estirar o
estrechar |a imagen en pantalla vertical nente, para
conseqguir que todo el juego se vea en pantall a.

OPCl ON “Screen Vert Position”: Esta opci 6n nos pernite despl azar |a
I magen en pantalla vertical nente para centrarl a.

-15-



5.- JUKEBOX /MUSICA EN NUESTRA RECREATIVA:

El sistema Multijuegos ARCADE CLASSI CS di spone de una
JUKEBOX (caja de misica). A esta aplicacion se accede solo
desde el nenu de sel ecci 6n de juegos ‘Arcade C assics’.

Nos col ocarenos en el nenu principal y accederenos a
“Main Menu” pul sando el boton Playerl de |la recreativa:

Emulotor

Emzlér

< Filter =

Con el botonl del jugador accedenos al subnend “Emulator”y
sel ecci onanos | a opci 6n “JUKEBOX/MUSICA”:

- ——
(Lanzam ento de aplicaci é6n "JUKEBOX)

Pul sarenos el botonl del jugador 1 (izquierdo) para
| anzar la aplicacion. Tras | a ejecuci 6n de esta aplicaci dn,
deberas volver a seleccionar en el mend “Emulator’ | a opci 6n
“ARCADE CLASSICS” para vol ver a nostrar el menu de juegos.

Pul sando el botonl del jugador 1 (izquierdo) de |a
recreativa accederenos a | a aplicaci 6n JUKEBOX

-16 -
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VMANEJO DE LA JUKEBOX:

Bot 6n Pl ayer 1: Actival/Desactiva la funci on “Radi 0”. Esta
funci 6n hace sonar al eatori anente | as canci ones cont eni das
en | a Jukebox.

Joystick/Mando 1 y 2: Los nmandos de |l a recreativa nos
permtiran novernos por l|la |listal/paginas de canciones de |a
Jukebox, y acceder al panel de sel eccioén central.

Bot6nl de | a recreativa: El Boton 1 de acci 6n de cada

j ugador nos permte hacer sonar |a canci on sel ecci onada,
y/ o accionar el botdn de sel ecci 6n donde hayanos col ocado
el cursor rojo (botonera central de Jukebox).

Resto de botones de | a recreativa: Pul sando cual quier otro

bot6n de | a recreativa mentras suena una canci 6n, podrenbs
pararla. Dejando a |a jukebox lista para otra sel ecci on.

Bot on Player2: Finaliza |la ejecucion de |a aplicacion
JUKEBOX y sal e al nmenu principal.

La forma nmas sencilla de hacer sonar |as canciones, es
novi éndonos con el joystick hasta | a canci 6n escogi da, y
una vez observenos que aparece destacada en col or rojo,
pul sarenos el botdon 1 de la recreativa.
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6.- APAGADO DEL SISTEMA MULTIJUEGOS:

6. 1. - APAGADO DESDE EL MENU HYPERSPIN Para salir de
cual qui er submend al nenu de apagado del multijuegos,
pul sarenos el boton Player2 de |a recreativa. Pul sarenos el
bot 6n1 para aceptar el apagado:

SALIR

QUJIERES SALIR
= S| NO

(MenU Hyperspin apagado del Multijuegos)

6. 2. - APAGADO DESDE EL MENU CLASI CO Pul sanps el bot 6n
Playerl de |la recreativa para acceder al “MainMenu”.
Sel ecci onanos | a opci 6n “Exit” y pul sanos el botonl del
jugador 1, a continuaci 6n sel ecci onanbs “Shutdown” y Vvol venos
a pul sar el botonl del jugador 1:

(SubMenu Exit de MAI N MENU)

6.3.- APAGADO DESDE EL BOTON ON OFF: Col oque el sistenm
mul tijuegos en el nmend de sel ecci 6n de juegos (Mend “Clasico” O

“HyperSpin”) Yy apague | a maqui na pul sando durante unos segundos
el pul sador frontal: Boton QV OFF.

| MPORTANTE: No ol vi dar apagar tanbiéen | a maqui na recreativa
(al 1 mentaci 6n del nonitor) del interruptor general de |a
maqui na recreativa.
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7.-BOTONES DE SERVICIO / RESTAURACION y ACTUALIZACION:

El sistema Multijuegos ARCADE CLASSI CS di spone de
bot ones de servicio que nos permtiran varias opciones:

BOTONES DE SERVI Cl O en pl aca PC2Janma:

La pl aquita Pc2Jamma di spone de 5 pul sadores de
servici o, gue podrenpbs usar para:

I SW1 MODO 1: Menu de Sel ecci 6n de Juego:
SW2 (Desde el nmenu de sel ecci 6n de juegos)
SWL = Restaurar a val ores iniciales.
. SW3 SW2 = Actualizar Miltijuegos.
SW4 SWB = Canbi o Menu/ Style de sel ecci 6n de j uego.
SW5 SW = Pantalla de ajustes del nonitor.
SW6 = Manual en pantalla.

7.1. - RESTAURAR A VALORES I NI Cl ALES (Val ores de
fabrica): Esta opcion nos permtira recuperar el estado
inicial del nmultijuegos ante un probl ena de mal a
configuraci 6n o nmal funci onam ento. Pul sando el botén SWL
de |l a plaquita pc2j anma accedenps a esta opci 6n. Se nos
nostrara en pantalla una ventanita de confirmnaci on:

ARCADE CLASSICS : =

!T RESTALIRAR Arcade Classics & VALORES INICIALES?

[ 1Plaver=5i ZFlaver=ho]

(Ventana de confirmaci 6n ‘ Restaurar’)

Pul sando el boton Playerl de |a recreativa conenzara |l a
restauraci on del sistema. Si pul sanbs el boton Pl ayer?2
cancel arenpbs esta opcion. El multijuegos se reiniciaréa
cuando concluya |l a restauraci én.
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7.2.- ACTUALI ZAR EL MULTI JUEGCS: Pul sando el boton SW2
de |l a pc2j amma accedenps a esta interesante opci 6n. Se nos
nostrara en pantalla una ventanita de confirnmaci on:

ARCADE CLASSICS r _:C_‘

ACTUALIZAR Arcade Classics?
Introduzca discofpendrive LISE con ackualizacion,

[ 1Player=5i ZPlaver= Mo ]

(Ventana de confirmaci én ‘ Actuali zaci 6n’)

La actualizaci6n del nmultijuegos nos va a permtir
afadir nmas juegos o aplicaciones. Para actualizar el
Mul tijuegos, previanente tendrenos que preparar un Pendrive
0 disco duro USB con | os archivos necesarios para | a
actual i zaci 6n. Conectar ese pendrive o disco USB a
cual quiera de | os puertos USB de que dispone el nultijuegos
(se recom enda usa | os puertos USB frontales). Y tras
pul sar SW2 en |l a plaquita pc2j anma, pul sarenos el botoén
Pl ayer1l para conenzar |a actualizaci 6n del sistenn
mul ti] uegos.

ESTRUCTURA DE ARCHI VOS DEL PENDRI VE DE ACTUALI ZACI O\ Par a
que el nultijuegos pueda reconocer y ejecutar una

actual i zaci 6n del sistenma, el pendrive debe di sponer de una
carpeta ||l amada ‘ ARCADECLASSICS' en el directorio raiz.

Dentro de esta carpeta debera di sponerse un fichero || amado
‘“update. bat’ con | as instrucciones de actualizacion. Y
todos | os ficheros necesarios para |a actualizaci on.

Ej enpl o de fichero de actualizaci én: [Pendrive=D:]

D:\ARCADECLASSICS\update.bat (fichero de pasos de la actualizacion en el pendrive)

xcopy juego.zip C:\JUEGOS\MAME\ /C /R /Y

xcopy MAME.xml C:\MENUS\hyperspin\Databases\MAME\ /C /R /Y

xcopy Vvideo.flv C:\MENUS\hyperspin\Media\MAME\Video\ /C /R /Y

xcopy theme.zip C:\MENUS\hyperspin\Media\MAME\Themes\ /C /R /Y
xcopy wheel.png C:\MENUS\hyperspin\Media\MAME\Images\Wheel\ /C /R /Y
shutdown -r -f -t 5

D:\ARCADECLASSICS\juego.zip (Juego a actualizar desde el pendrive al multijuegos)
D:\ARCADECLASSICS\MAME.xml (Listado de juegos Arcade del multijuegos)
D:\ARCADECLASSICS\video.flv (Video de presentacion del juego)
D:\ARCADECLASSICS\theme.zip (Tema/animacion de presentacién del juego)
D:\ARCADECLASSICS\wheel.png (Imagen con el nombre del juego)
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7.3.- CAMBI O DE MENU DE SELECCI ON DE JUEGOS: Pul sando el
boton SWB de | a plaquita pc2j anta nos aparecera una

ventani ta de confirnmaci 6n para el canbio de nenu:
“Hyper Spi n’ <->" Cl 4si co0’ . Pulsarenps el boton Playerl de |la

recreativa para aceptar y el boton Pl ayer2 para cancel ar:

ARCADE CLASSICS g

b ] CAMEBIO MERML: Arcade Classics <= HyperSpin

-
e

CAMBIAR MEMU DE SELECCION DE JUEGDS?

[ 1Plaver= 5 ZPlaver=HNo ]

(Ventana de confirmaci 6n ‘ Canbi o de Menu’)

7.4.- PANTALLA DE AJUSTES DEL MONI TOR: Pul sando el
boton SWI de | a plaquita pc2jamma nos aparecera la pantalla
de calibracion y ajustes de nuestro nonitor: A ustes de
centrado, tamaio, |inealidad, colores, gamm, etc.

Pul sarenos cual qui er botén de |a recreativa para canbiar |a
pantall a de ajuste a |la siguiente. Con |os
mandos/ pot enci énet ros de nuestro nonitor podrenos ajustar

| a 1 magen para poder disfrutar en | as nejores condi ci ones
del multijuegos Arcade { assi cs.

(Ajuste de tanmafio y linealidad) (Ajuste de col ores)

7.5.- MANUAL EN PANTALLA: Pul sando el botdén SWs de | a

pl agui ta pc2j amma aparecera en pantalla este manual. Con el
mando 1 (joystick 1) arriba/abajo nos noverenos en |l a

pagi na sel ecci onada. Myvi endo el joystickl
derechal/i zqui erda sal tarenbs entre péagi nas.
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ANEXO 1:
Conect or JAMVA:

ESQUEMA DE CONEXION PC-JAMMA
ARCADE CLASSICS

LADO SUPERIOR LADO INFERIOR
GND 1 GND
GND 2 GND
+5V 3 +5V
+5V 4 +5V

5
+12V 6 +12V
7
8
9
(+) SPEAKER 10 SPEAKER (-)
11
VIDEO RED 12 VIDEO GREEN
VIDEO BLUE 13 SYNC.
VIDEQ GND 14 SELECT MENU
1P SW6 15 2P SW6
COIN A 16 COIN B
1P START 17 2P START
1P UP 18 2P UP
1P DOWN 19 2P DOWN
1P LEFT 20 2P LEFT
1P RIGHT 21 2P RIGHT
1P SW1 22 2P SW1
1P SW2 23 2P SW2
1P SW3 24 2P SW3
1P SW4 25 2P SW4
1P SW5 26 2P SW5
GND 27 GND
GND 28 GND
..LADO CHIPS | LADO PISTAS
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Conect ar

Player |
Boton 6

Plager |
Botén 4

Plager |
Boton 5

ANEXO 2:

mas bot ones por jugador:

Conectar hasta 6 botones a sistema

ARCADE CLASSICS

ESQUEMA DE CONEXION PC-JAMMA
ARCADE CLASSICS

LADO SUPERIOR LADO INFERIOR
GND 1 GND
GND 2 GND
+5V 3 +5Y
+5V 4 +5V

5
+12V 6 +12V
7
8
9
(+) SPEAKER 10 SPEAKER (-)
1
VIDEO RED 12 VIDEO GREEN
VIDEQ BLUE 13 SYNC.
VIDEO GND 14 SELECT MENU
1P SW6 15 2P SW6
COIN A 16 COIN B
1P START 17 2P START
1P UP 18 2P UP
1P DOWN 19 2P DOWN
1P LEFT 20 2P LEFT
1P RIGHT 21 2P RIGHT
1P SW1 22 2P SW1
1P SW2 23 2P SW2
1P SW3 24 2P SW3
1P SW4 25 2P SW4
1P SW5 26 2P SW5
GND 27 GND
GND 28 GND
.LARO CHIPS | LADO PISTAS

ArcadeClassics@yahoo.com
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Player 2
Boton 4

Player 2
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